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　このたびは「ＡＱＵＡＬＥＳ」をお買い上げいただき誠にありがとうござます。
ゲームを始める前にこの説明書をお読みいただき正しい使用方法でお楽しみください。

　「ＡＱＵＡＬＥＳ」は『EXACT　PERFECT COLLECTION for X68000Z』パッケー
ジ内に下記のものが入っています。

　SD カードの取扱には十分注意し、 下記のことを守って楽しくプレイされるようお願
いします。

● ゲーム中は SD カードを抜かないでください。

●  SD カードの端子部分に直接触れないようにしてください。また、使用後はケースに
入れて保管してください。

●  X68000Z 本体への挿入方向に注意してください。無理に差し込むと本体の故障、
SD カードの破損の原因になります。

パッケージ内容

使用上の注意とお願い

★ SD カード ………………………………………… １枚
★スタートガイド……………………………………… １冊

2



1.  スタートガイドに沿って、SD カードを本体に挿入し、電源 （POWER ）を入れ、
たち上げます。

2.  ゲームランチャーからゲームを起動すると、タイトルが表示されます。もし何も
表示されない場合は、 本体とディスプレイの接続および、電源が接続されている
かを確認してください。

3.  タイトル表示後、オープニングがスタートします。オープニングを飛ばしてゲーム
を始めたい場合は OPT1 キーを押しながらゲームを立ち上げてください。

DATA SAVE 用ディスクについて
　ゲームの DATA をセーブするための USER　DISK は、『EXACT　
PERFECT COLLECTION for X68000Z』では 本体システム内に自動的に作成さ
れます。

立ち上げ方法
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　このゲームにはＳＡＶＥ機能が付いています。データはステージクリアー後、 
ＧＡＭＥ　ＳＴＡＲＴ時に選んだＤＡＴＡエリアに自動的にＳＡＶＥされます。

　ＬＯＡＤはＭＡＩＮ　ＭＡＮＵで［ＧＡＭＥ　ＳＴＡＲＴ］を選び、希望する 
ＤＡＴＡエリアを選択して下さい（詳しくは、ＭＡＩＮ　ＭＥＮＵの項目を参照）。

ＳＡＶＥとＬＯＡＤ
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　２０４２年、地球は温室効果の影響により、南極大陸の永久氷の７０％が解けだすとい 
う事態にまで陥った。さらに、惑星重力の増加により地下水までもが流出。これにより 
陸地の２３％が水没し、地表の形は一変した。そのため、人口増加に伴う生活圏の不足は 
深刻なものとなり、人類は海洋圏進出を余技なくされ、海洋の探査および開発技術は 
飛躍的に進歩した。

　２０６９年、ケルマディック海溝。ニュージーランド北東に位置するこの海溝は、 
全海洋の８２％までも網羅し更なる開発が進められている現在に於いても未開発の 
ままである。
　この 海 域では、 原 因 不 明 の 事 故が多 発し、 半 年 前にも最 新 機 器を搭 載した 
民間企業調査船「エリアス・リッツ号｣ が行方不明になったばかりであった。（注１） 

しかも、この海域はエネルギー含有量が他海域に比べて異常なほど高く、磁力障害も通常 
の３倍以上に達し、電子機器による無人探索は不可能に近かった。
　「エリアス・リッツ消失事件」により事態を重くみた「Ｗ－ＯＤＬ｣ （注２）は有人探査船 
としては最高のレベルを誇る「ミッド・スタンリー号｣ の出動を決議したのである。

　時を同じくして、ミッド・スタンリーのクルー達は、太平洋上の海上工業プラントに 
いた。 テロ活動によるプラント奪取を阻止する為である。この時、Ｆ－ＬＩＮＫＳ 
パイロットである秀矢は、これから体験する世界の事など知るよしもなかった．．．。

　ケルマディック海 溝 侵 入。 深 度２２００ｍ地 点にてエリアスリッツ号を発 見。 
それは、あたかもそこが安住の地であるかの様に鎮座していた・・・が、何かが不自然だ。 
そう、船体が中甲板から二つに折れて分離してしまっているのだ。このような状況は、 
外部から何らかの手段で、それも船を真っ二つにする程の力でなければ起こるはずが 
なかった。｢一体､ 何が起こったっていうんだ！」 秀矢はＦ－ＬＩＮＫＳの操縦席で 
つぶやいた。

　数々の疑問を抱きつつ、秀矢を乗せたＦ－ＬＩＮＫＳは、何かに導かれるかのごとく 
潜行を続ける。一抹の不安と好奇心を乗せて・・・。

（注１）
　この時代、海洋開発は工業商業、政治などと密接に関係しており、各政府間の 
開発競争が盛んであった。それは、民間企業レベルにおいても同様であり、政府との共同 
開発も盛んに行なわれていた。また、ここでいう政府とは、各エリア担当政治機関の総称 
で、その海洋エリアでの最高決定権を持つ機関である。
　海洋上には国境という概念は存在しないが、海洋開発が進むにつれ各政府は担当海域に
対する利権を主張するようになり、海洋開発技術は軍事機密と同じく極秘として扱われる 
ようになった。

（注２）
ＷｏｒｌｄＯｃｅａｎＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔＬｅａｇｕｅ：世界海洋開発連盟。
　オーストラリアに本部を構え、世界各地に支部を持ち、海洋開発の最先端に位置す
る技術、スタッフ、設備を備えている機関の名称。主な活動としては未開発海域の 
先行探索、事故災害時の救助活動などがあげられる。また、民族、国家的イデオロギーを 
超えた世界中立の立場をとっている。

ストーリー
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　新しくゲームを始める場合や、データを LOAD して始めるときこれを選びます。

☆DATANo.1~3
　 　データが記録されている所は、最後に SAVE されたステージ No・LEVEL・ 

日付が表示されます。未使用または初期化したデータエリアには <NODATA> 
と表示されていますので、初めてプレイされる方や、最初からやり直したい方は 
これを選んで下さい。ゲーム中の SAVE 動作は、ここで選んだデータエリアに 
行なわれます。

　 　１つのデータエリアには、今までにクリアーしたステージのステータスがそのまま 
記録されています。1 度クリアーしたステージは何回でも同じ条件でプレイすること 
ができます。そのときのクリアーステータスが以前より良かった場合 ( アイテム数・
経験値等 )、プラス値がそれ以降の SAVE データにも加算されていきます。

　 　例えば、現在ステージ 5 までクリアーしてあり、ステージ 3 をリプレイしたとしま 
す。以前は経験値 100 でクリアーし、今回は 110 でクリアーしたとすると、その 
差 10 がステージ 4 ステージ 5 の SAVE データにそれぞれ加算されます。もし 
クリアーステータスが以前より悪い場合は何も記録されません。

☆COPY( データの複写 )
　 　 指 定 し た SAVE デ ー タ を 他 の デ ー タ エ リ ア に 複 写 し ま す。複 写 先 の 

SAVE データは消えてしまうので注意して下さい。

☆INITIALIZE（データの初期化）
　 　指定した SAVE データを初期化します。初期化が完了すると、SAVENo の 

右に <NODATA> と表示されます。

☆EXIT
　　MAIN　MENU にもどります。

　ゲームオーバーになったステージからスタートしたいときに選びます。起動直後は
表示されません。

☆ＭＵＳＩＣ
　 　 ゲ ー ム に 使 用 さ れ て い る 曲 を 聞 く こ と が で き ま す。 今 回 は ５ 方 向 

ステレオサンプリングシステムを搭載していますので、かつてない音響を楽しむ 
ことができます。

☆ＳＥ
　　ゲームに使用されている効果音を聞くことができます。

☆ＥＸＩＴ
　　ＭＡＩＮ　ＭＥＮＵにもどります。

ＭＡＩＮ　ＭＥＮＵについて

★ＧＡＭＥ　ＳＴＡＲＴ

★ＣＯＮＴＩＮＵＥ

★ＣＯＮＦＩＧＵＲＡＴＩＯＮ
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①アクションエリア
②Ｆ－ＬＩＮＫＳ（自機）エネルギーゲージ
③経験値。ゲージが最高になると、レベルが上がりエネルギーゲージのＭＡＸ値が増え、
耐久力が上がります
④残機数
⑤ＬＥＶＥＬ
⑥現在使用している武器を表示します
⑦出口の方向を表示します
⑧武器選択マーカー

・ エネルギーが０になるとＦ－ＬＩＮＫＳは破壊され、持ち機がすべてなくなると 
ゲームオーバーです。

・ 基本的に１ステージは３エリアから構成され、全部で８ステージあります。敵を倒
す事により経験値を獲得し、一定値でレベルアップ。エネルギーゲージのＭＡＸが 
増えます。

・ ビジュアルシーンでは、ⒶボタンかⒷボタンを押すとメッセージの早送り、 
Ⓐ・Ⓑボタンを同時に押すとスキップすることができます。

画面説明

ゲームの進め方 （基本システム）

メイン画面
武器選択画面
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このゲームは、 ジョイスティック及びキーボードの両方でプレイすることができます。
キーボードは、以下のジョイスティックに対応しています。

ジョイスティック　各レバー操作　　　　　Ⓐボタン　　　　　　Ⓑボタン

キーボード　　　　　　　　　　　　　　　 XF2 　　 XF1  or SPACE

　　　　※斜め移動は２つのキーを同時に押します

ESC  キー ポーズボタン。ゲームを一時中断・再開します

HELP  キー ゲーム中にディスプレイモードを変更します
 （１５ＫＨｚ／３１ＫＨｚ）

★基本操作

　◆左右移動 レバーの左右

　◆下移動 レバー下＋Ⓐボタン。現在いる足場から下段へおります。移動 
 出来ない場所もあるので、足場の太さなどで判断してください

　◆ドアに入る レバー上。主にエリアの出口に入るときに使います

　◆攻撃 Ⓑボタン。地上・空中・ワイヤー静止状態での攻撃が可能です

　◆ジャンプ Ⓐボタン（押している時間により高さが変化します）

　◆ワイヤー射出 ジャンプ中及び落下中にⒶボタン
 （詳しくはワイヤーモジュールの項目を参照）

　◆武器選択 足 場 に い る と き、下＋Ⓐ＋Ⓑで 武 器 選 択 ウ イ ン ド ウ が 
 開 き ま す。Ⓐ ボ タ ン か Ⓑ ボ タ ン を 押 す と 抜 け る こ と が 
 出来ます

操作方法

4 6

8
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　ワイヤーは、ジャンプ中や落下中など自機が空中にいるときに A ボタンを押すと射出 
され、天井や足場にぶつかるとひっかかります。
　上を押しながらだと真上に、それ以外の方向か、どの方向にも入れずに A ボタンを 
押すと自機が向いている方向の斜め上に射出します。また、斜めに射出したワイヤーが 
ひっかかった場合、自機は振り子のようにゆれ続けます。
　これを使うことによって、より高くより遠くへ移動することが可能となり、うまく 
使いこなすことがゲームクリアーのポイントとなります。

◆ワイヤーを縮める

◆ワイヤーを切る

◆上にのぼる

◆その他

ぶらさがっている状態で､ もう一度 A ボタンを押すと 
ワイヤーを巻き取ります

ぶらさがっている状態でレバーを下に入れるとワイヤーを 
切 り 放 し ま す。さ ら に ゆ れ て い る 場 合 は、レ バ ー を 
右または左にいれ続けると、自機がその方向の最高点に達した 
ときワイヤーを切り放します

ワイヤーが一番縮まっている状態で A ボタンを押すか、 
レバーを上に入れると上にのぼることが出来ます。ただし、 
天井やのぼれない足場の下では何も起きません

壁にぶつかったり足場に乗ったりすると、ワイヤーは自動的に 
外れてしまうので注意して下さい

◆ 振り子状態でつかまっている時、進みたい方向（右か左）にレバーを入たままに 
しておくと、ゆれの最高点でワイヤーが切り放されます。この時タイミング良く 
ワイヤーを射出すれば、天井を渡って進むことができます。この技を使えば、 
通常では行けない場所へ行くことができます

◆ ワイヤーを縮めてしまい身動きがとれなくなってしまったときは、いったんレバーを 
下に入れてワイヤーを外し、すかさず斜め方向に射出すれば振り子状態になります

 
◆足場から下におりる時、何があるかわからないときは、降下中に今いた足場に 
向かってワイヤーを射出してぶら下がれば、下方を広範囲に確認できます

 　これら基本テクニックの組み合わせにより複雑な動きも可能となり、AQUALES の 
世界もよりいっそう広がります。様々なテクニックを見付けだしゲームを有利に展開して 
下さい。

ワイヤーモジュールシステムについて

★ワイヤー操作

★基本ワイヤーテクニック
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★アイテムボックス
これを壊すと、中から武器・アイテムが 
あらわれます

★１ ＵＰ
残機が１機増えます

★ＳＨＩＥＬＤ
Ｆ－ＬＩＮＫＳの 周 り に シ ー ル ド が 
張られ、ダメージを防いでくれます

★ＦＬＡＳＨ
画面内の敵全てにダメージを与えます 
このアイテムを取った後、 Ｂ ボタンで 
１回だけ使用出来ます

★ＥＧ ＣＨＡＲＧＥ
エネルギーが一定量回復します

★ＥＧ ＦＵＬＬ
エネルギーがＭＡＸまで回復します

★ＥＸＰ ＵＰ
経験値がプラスされます

アイテム



　Ｆ－ＬＩＮＫＳには、攻撃系ワイヤー・ブレード・銃・特殊兵器の４系列（各３種類） 
を装 備 することが出 来ます。 ゲームスタート時 は、ワイヤ ー・ブレード・銃を 
各１種類ずつしか持っていませんので、残りはゲーム中にアイテムボックスから入手して 
ください。
装備の変更は武器選択ウインドウでおこないます。マーカーを目的の武器に移動させて 
選んでください。

★中距離攻撃用兵器。実弾系の攻撃を防ぐことができ、射出中の操作も可能。

◆ＮＯＲＭＡＬ　ＷＩＲＥ　（系列内破壊力比：弱）
　初期装備のワイヤー

◆ＳＣＡＬＥ　ＷＩＲＥ　（系列内破壊力比：中）
　先端を強化し、破壊力を増したワイヤー

◆ＳＰＡＲＫ　ＷＩＲＥ　（系列内破壊力比：強）
　表面を電磁薄膜でコーティングし、破壊力を増強したワイヤー

接近戦用兵器。

◆ＮＯＲＭＡＬ　ＢＬＡＤＥ　（系列内破壊力比：弱）
　初期装備のブレード。実弾系の攻撃を防ぐことができる

◆ＩＯＮＩＺＥ　ＢＬＡＤＥ　（系列内破壊力比：中）
　エネルギー系の攻撃を防ぐことができる

◆ＧＡＬＩＥＮ　ＢＬＡＤＥ　（系列内破壊力比：強）
　実弾系・エネルギー系両方の攻撃を防ぐことができる

武器

★攻撃系ワイヤー

★ブレード
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遠距離攻撃用兵器。攻撃力が弱いのが欠点。

◆ＭＣ　ＧＵＮ（系列内破壊力比：弱）
　初期装備の銃

◆Ａ･Ｐ　ＧＵＮ（系列内破壊力比：中）
　並列銃口により連射が可能

◆ＢＵＳＴＥＲ　ＣＡＮＮＯＮ（系列内破壊力比：強）
　破壊力は大きいが、エネルギーチャージに時間がかかるのが欠点

系列としては銃に属するが、特殊な攻撃が可能。破壊力は A･PGUN と同程度。

◆BOUNDLANCHER
　壁や床でバウンドし多角的攻撃が可能

◆HOMINGLANCHER
　障害物回避機能を搭載した高性能ホーミング

◆NAPALMLANCHER
　開放型対空対地誘爆弾により広範囲の敵を攻撃可能

　　※総合破壊力比 :　ブレード　>　ワイヤー　>　銃

★銃

★特殊兵器
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AXALES for X68000 開発スタッフ
エグゼクティブプロデューサー 小林　正国
プロデューサー 丸山　満
パッケージ
マニュアルデザイン

さあにん＠山本直人
安藤　優

スペシャルサンクス
EXACT
松島　勇希
橋本　優希
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ⓒ EXACT
ⓒ 2023 BEEP

※本書を編著者の許諾なく、複写、複製、転載およびレンタル業等に使用することを禁ず。

●�品質には万全を期しておりますが、万一当社の製品上の原因によ
る不良がありましたら、新しい製品とお取り替えいたします。

●�本プログラムならびに本書使用により生じたいかなる事態にも、
当社は一切責任を負いかねますので、あらかじめご了承ください。

●�本プログラムならびに本書は、個人として楽しむ以外は、著作権
法上、無断で使用、コピーすることは禁じられています。また、
リバースエンジニアリングを禁止します。

●�本プログラムならびに本書の内容は予告なしに変更になる場合が
ありますので、あらかじめご了承ください。

★�この商品に関するご質問・お問合せは当社カスタマーサポート係
まで直接ご連絡ください。
　�なお、電話によるお問い合わせ受け付けは、土・日・祝日を除く、
午前10時から午後6時までとさせていただきます。

TEL�:�048-598-6552
Eメール :�support@beep-shop.com

〒 348-0065　埼玉県羽生市藤井下組171
　株式会社�三月うさぎの森

　BEEP�カスタマーサポート係　宛

ユーザーサポート
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